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3. Desenvolvimento

Apresentacao:

Os sistemas informatizados tém evoluido em complexidade, abrangendo uma ampla
gama de funcionalidades de negocio para apoiar a tomada de decisdes, otimizar
processos e maximizar lucros. No entanto, alcancar os requisitos definidos pelos
usuarios muitas vezes demanda um esforgo prolongado de equipes multidisciplinares,
incluindo analistas, desenvolvedores e testadores. Frequentemente, essas equipes
enfrentam desafios para entregar sistemas dentro de prazos apertados, dentro do
orcamento e com os niveis de qualidade esperados.

Para lidar com esses desafios, é crucial um planejamento adequado do projeto e uma
modelagem abrangente e eficiente do sistema a ser implementado. A modelagem
eficaz precisa representar de forma clara e completa os requisitos do sistema. A
abordagem de orientagao a objetos oferece uma maneira de representar o sistema
como um conjunto de objetos que interagem por meio da troca de mensagens,
facilitando a compreensao das necessidades e interesses dos usuarios e sua traducao
para o cédigo.

Entretanto, o uso de orientagdo a objetos por si s6 ndo garante uma modelagem ou
implementacdo adequadas. E essencial que o processo de anadlise e registro das
informagdes seja realizado de forma adequada. A UML (Unified Modeling Language)
surge como uma ferramenta que sistematiza a modelagem de sistemas utilizando
orientacdo a objetos, fornecendo uma variedade de diagramas para representar o
sistema de diferentes perspectivas e interesses, possibilitando uma compreensao mais
completa do sistema.

Fundamentagao Tedrica:

A base tedrica deste trabalho concentra-se na orientacdo a objetos, pois esses
principios foram fundamentais tanto na documentacao da analise e projeto quanto na
implementacao do sistema. A orientagdo a objetos oferece uma abordagem
estruturada e modular para o desenvolvimento de sistemas, facilitando a organizagao
e a manutengao do cdédigo.

Além disso, este capitulo aborda a Unified Modeling Language, que € uma linguagem
padronizada para especificar, visualizar, construir e documentar modelos de software
orientados a objetos. A UML fornece uma série de diagramas que permitem aos
desenvolvedores representar de forma precisa e clara a estrutura e o comportamento
do sistema, auxiliando na comunicagao entre os membros da equipe e ha compreensao
do projeto como um todo.

Justificativa:

Com o avanco da tecnologia e a busca por maior eficiéncia operacional, empresas de
diversos segmentos tém buscado solugdes mais praticas e automatizadas para o
controle de horarios dos funcionarios. Nesse contexto, a implementacao de sistemas
informatizados para registro de ponto tornou-se uma tendéncia crescente,
proporcionando ndao apenas uma gestao mais eficiente do tempo de trabalho, mas
também garantindo maior conformidade com as politicas internas e regulamentacgées
trabalhistas.

A crescente demanda por solugbes tecnoldgicas que simplificam e agilizam processos
administrativos tem impulsionado a busca por sistemas de registro de ponto
automatizados e integrados aos sistemas de gestdo de recursos humanos. Essas
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solucdes oferecem beneficios significativos, como reducdo de erros, otimizagao de
tempo e recursos, e maior transparéncia e seguranca nas informacgdes registradas.
Diante desse cenario, este trabalho se justifica pela necessidade de desenvolver um
sistema que atenda as demandas atuais das empresas, oferecendo uma solugao
pratica, eficiente e integrada para o controle de horarios dos funcionarios. A solugao
proposta visa ndo apenas atender as exigéncias legais, mas também proporcionar uma
gestao mais agil e assertiva dos recursos humanos, contribuindo para o aumento da
produtividade e eficiéncia organizacional.

Objetivos:
Geral

Desenvolver e implementar um sistema destinado ao controle dos horarios de entrada
e saida dos funcionarios de uma empresa, conhecido como registro de ponto.

Especificos

e Representar as funcbes basicas do sistema por meio de diagramas da UML,
modelando o problema e apresentando a solugao proposta.

o Desenvolver relatérios que possibilitem o controle dos registros de horarios de
entrada e saida dos funcionarios, identificando faltas e horas extras.

e Permitir o cadastro do leiaute do arquivo de importagao de ponto para facilitar
a integragao com sistemas externos.

e Implementar a funcionalidade de importacdo dos registros de entrada e saida
dos funcionarios do equipamento de registro de ponto para o programa de
controle da folha de pagamento da empresa.

Metas:
e Buscar atender aos requisitos de registro de ponto da empresa.
Resultados esperados:
e Software de registro de ponto eletronico.
Metodologia:
Pesquisa bibliografica.
Uso de Textos produzidos.
Prototipacao.

Desenvolvimento de Software.
Realizacdo de apresentacoes.

Cronograma de execugao:
DATA DE INICIO: 26 de fevereiro de 2024

DATA DE TERMINO: 13 de julho de 2024

Evento Periodo | Observagio |
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NiV(_aIamento sobre Extensdo Universitaria e 26/02/2024
Projeto
Identificacdo de areas de atuacdo e possiveis 04/03/2024
recursos
Estruturacdo de Projeto 11/03/2024
Ero_cura de empresas para implementacdo de 18/03/2024
rojeto
Principio de Introdugdo e Contextualizacdo e 25/03/2024
Cronograma
Desenvolvimento de Introducao 01/04/2024
Desenvolvimento de Contextualizagao 08/04/2024
Desenvolvimento de Objetivo Geral 15/04/2024
Desenvolvimento de Objetivos Especificos 22/04/2024
Planejamento da agao proposta 29/04/2024
;Refinamento da acao proposta e preparagao 06/05/2024
0S recursos
Referencial Tedrico 13/05/2024
Execucado da acao proposta 20/05/2024
Estruturacao de dados de resultados 27/05/2024
Desenvolvimento das consideragoes finais 03/06/2024
Desenvolvimento das consideragoes finais 10/06/2024
Ajustes do documento de Projeto 17/06/2024
Fec_hamento e Entrega do documento de 24/06/2024
Projeto
Avaliacao do Projeto 01/07/2024

Consideracoes finais:

O desenvolvimento do sistema de controle de ponto para a Real Acessodrios resultou
em uma solucdo robusta e eficiente para gerenciar os horarios de entrada e saida dos
funcionarios. Utilizando tecnologias como Java, JavaFX e o banco de dados MySQL,
criamos uma aplicacdo que satisfaz tanto as exigéncias regulatorias quanto
operacionais da empresa, garantindo segurancga, escalabilidade e facilidade de uso.
Durante a apresentagdo do sistema a Real Acessérios, detalhamos suas
funcionalidades e concedemos ao representante todos os privilégios de administrador
e funcionario no programa de ponto eletronico. Discutimos também a importancia da
transicdo do registro manual para o eletronico, destacando seus beneficios e a redugao
de custos.

A implementacado do sistema ndo apenas simplificou o processo de registro de ponto,
mas também ofereceu funcionalidades adicionais, como a geracdo de relatdrios
detalhados e a gestao eficiente de funcionarios e departamentos. Através da
modelagem orientada a objetos e da utilizacao de UML, conseguimos definir
claramente os requisitos e estruturar o desenvolvimento de maneira organizada e
eficiente.

Este projeto destacou a importancia de uma analise detalhada dos requisitos e de um
planejamento cuidadoso para o sucesso no desenvolvimento de software. A integracao
de diferentes tecnologias e a aplicagdo de boas praticas resultaram em uma solucdo
gue ndo apenas atende as necessidades imediatas da Real Acessorios, mas também
proporciona uma base soélida para futuras expansdes e melhorias.

Em resumo, o sistema desenvolvido contribui significativamente para a otimizagao dos
processos administrativos da empresa, melhorando a gestdo do tempo e aumentando
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a produtividade dos funcionarios. A conclus@o deste projeto reforga a importancia da
tecnologia na transformacdo e modernizagdao dos processos empresariais.
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