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3. Desenvolvimento

3.1 Apresentacao

Este projeto visa integrar tecnologias de |IA em programas de EJA para

aprimorar as habilidades de pesquisa dos alunos, utilizando ferramentas que

automatizam a busca de informagdes, a organizacdo de dados e a analise de

conteudo. O objetivo é tornar o processo de aprendizagem mais eficiente e acessivel.

3.2 Justificativa

O desafio de adaptar a educagédo aos adultos que retornam ao ensino exige

solugdes inovadoras. A aplicacdo da IA na educagao de jovens e adultos pode facilitar

a retomada dos estudos, oferecendo recursos que se ajustam ao ritmo e as

necessidades individuais de cada aluno, aumentando assim a eficacia do ensino e a

motivagao dos estudantes.
3.4 Objetivos

Geral:



[1 Implementar solu¢des de Inteligéncia Artificial para otimizar o processo de
pesquisa escolar nos cursos de Educacado de Jovens e Adultos, promovendo

maior eficiéncia e personalizacado do aprendizado.
Especificos:

[ Apresentar as ferramentas de IA Copilot e ChatGPT como opcao de auxilio na
coleta e organizagao de informagdes relevantes para as atividades de pesquisa
dos alunos.

[J Conscientizar os alunos da utilizacao correta e efetiva das ferramentas de IA

para pesquisa escolar.
4. Metas

[1 Familiarizar uma (01) turma de alunos da EJA no uso dessas ferramentas até o
fim do projeto.
[J Garantir que os alunos da turma concluam uma pequena atividade proposta,

utilizando uma das ferramentas apresentadas.
5. Fundamentacao Teérica

A Inteligéncia Artificial (IA) oferece ferramentas poderosas que podem
transformar a maneira como o conhecimento € acessado e gerenciado. Na Educacao
de Jovens e Adultos, onde os alunos frequentemente precisam conciliar estudos com
outras responsabilidades, a IA pode facilitar e enriquecer o processo de pesquisa

escolar, proporcionando suporte adaptativo e personalizado.

Em 13 de abril de 2023, o Jornal UFRGS | Jornal da Universidade, (ISSN
2966-4675), publicou a reportagem” ChatGPT impacta rotinas na pesquisa e na
educacao e levanta questionamentos sobre veracidade e metodologias de avaliagao”,
de Giordano Benites Tronco. Nela, apresentou o posicionamento do professor de
Engenharia Jesué Graciliano da Silva, do Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC),
revelando os resultados de sua pesquisa voltada ao entendimento das propriedades e
os beneficios no uso do ChatGPT, onde cita que o resultado da sua interagdo com a
inteligéncia artificial foi a apostila digital “Elevando a aprendizagem com ChatGPT”,
obra escrita pelo ChatGPT e organizada por Josué. A publicacdo traz uma
apresentacado sobre o funcionamento do ChatGPT, suas potencialidades e limitacoes,
bem como sugestdes de utilizacdo em sala de aula. Além disso, ele destaca que “O
professor do IFSC nao é ingénuo: sabe que o programa tem vieses e precisa de
cuidado ao ser manejado no contexto educacional. Por isso, sua sugestao é trabalhar

com a pergunta, formulando-a em conjunto com a turma e entao discutindo a resposta.


https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqbm00RXlVRTV3TGFLWHdDcFE2RVZYWTlkTG13QXxBQ3Jtc0tseVdySHFxR09VOHNVd3BpX0NhUF9weUgtaDR5YWVYek5FelFWX1Z5RUp5UXg2V3YzUDJFR2UySG1mVk9qc2RGZ2N0aGtjbGxsYlBkR0ZpT2ZuYnJCR2JYX28xMHF6ZHF6eHptZVlaOHBmZUxHV0EwYw&q=https%3A%2F%2Fjesuegraciliano.files.wordpress.com%2F2023%2F02%2Felevando-a-aprendizagem-com-chatgpt.pdf&v=jkyI0hRZLFY

Se a resposta vier errada, esse também é um ponto interessante para discussado na

classe.”

O Copilot sera outra ferramenta trabalhada neste projeto, trata-se de uma
ferramenta multifuncional de IA que se integra perfeitamente a varias plataformas e
aplicativos da Microsoft. Ele é capaz de realizar uma ampla gama de tarefas
automatizadas, desde a criagdo de resumos de textos até a edigdo de imagens e
ativacdo de recursos no sistema operacional, utilizacdo do Copilot € um processo
simples e intuitivo, foi projetado para ser acessivel a usuéarios de todos os niveis de
habilidade.

6. Resultados esperados:

[0 Alunos da EJA orientados em ferramentas de |IA para aprimorar seus métodos
de pesquisa e aprendizado.
U Estudantes esclarecidos sobre as melhores praticas recomendadas e a ética

no uso de |A para pesquisas no contexto de ensino e aprendizagem.
7. Metodologia

O projeto adotarda uma abordagem tedrica e pratica. Na parte tedrica, serao
apresentados para os alunos da EJA, de modo breve, os conceitos e as formas de
utilizacdo de duas ferramentas de IA e, em seguida, eles serdo convidados a
aplicarem os conhecimentos adquiridos de modo pratico, momento em que os

resultados serdo observados e registrados.
7.1 Recursos

Ferramenta 1 — Microsoft Copilot
Ferramenta 2 — ChatGPT

Dispositivos com acesso a Internet.

7.2 Aplicagao

Visando uma melhor acessibilidade, as ferramentas citadas foram escolhidas
por disponibilizarem uso gratuito e os equipamentos indicados para a execugao serao

os dispositivos disponiveis.

A equipe utilizara uma sala de aula e fara apresentacao das ferramentas
através de slides. Apds as explicagdes, os alunos da EJA serdo desafiados a iniciar,
manter e concluir uma pequena pesquisa, interagindo com as |A’s apresentadas, onde

o tema sera de livre escolha. Durante o processo, a equipe do projeto ficara



responsavel pela orientagdo e auxilio no desenvolvimento dos textos, visando a

melhor fluidez e aproveitamento dos recursos disponiveis.
8. Cronograma de execugao:
DATA DE INiCIO: 09/08/2024.

DATA DE TERMINO: 03/12/2024.

Evento Periodo
Apresentacao e definigdes gerais 06/08/2024
Escolha do tema e opgdes de locais para execugao da agao 13/08/2024
Definigdo da estrutura do projeto e divisdo dos grupos para
_ 23/08/2024
pesquisas
Confirmacao do local escolhido e elaboragao do Oficio para
. o 20/08/2024
apresentar a Equipe Diretiva
Visita técnica ao colégio e apresentacdo do projeto a Diregao 27/08/2024
Entrega da pesquisa primeira ferramenta — incluir na
03/09/2024
fundamentacgao teodrica
Entrega da pesquisa segunda ferramenta — incluir na
10/09/2024
fundamentagao teodrica
Revisdo dos materiais apresentados pelos grupos 17/09/2024
Planejamento e ensaio da apresentac&o primeiro grupo — sala de
24/09/2024
aula
Planejamento e ensaio da apresentacdo segundo grupo — sala de
01/10/2024
aula
Revisado de discussio sobre as apresentacdes e possiveis ajustes 08/10/2024
FERIADO - DIA DO PROFESSOR 15/10/2024
Execucao da agao proposta — presencial no colégio escolhido 22/10/2024
Avaliacdo e discussdo sobre os resultados da acao 29/10/2024




Refinamentos da fundamentagéao teédrica e bibliografias 05/11/2024
Desenvolvimento e ajustes das consideragdes finais 12/11/2024
Revisao do projeto e seus anexos (banner e outros documentos) 19/11/2024
Entrega do projeto finalizado 26/11/2024
Avaliagao do projeto 03/12/2024

9. Consideragoes finais:

Este projeto € um passo fundamental para integrar avangos tecnoldgicos na
educacgao de adultos, ajudando-os a superar barreiras de aprendizagem e a atingir

seus objetivos educacionais com o suporte da Inteligéncia Artificial.

Durante a execucdo do projeto, observou-se que poucos alunos estavam
familiarizados com as ferramentas apresentadas. Como consequéncia, foi necessario
o auxilio dos aplicadores para que eles pudessem acessa-las e comecar a utiliza-las.
Na etapa pratica, por sugestdo de uma das discentes presentes, abordou-se o tema
“Histéria de Brasilia”. Nesse momento, ficou evidente o entusiasmo dos estudantes,
especialmente daqueles que ndo tinham conhecimento prévio sobre inteligéncia
artificial, ao descobrir como essas ferramentas podiam ser Uteis ndo apenas em suas

atividades académicas, mas também em suas rotinas diarias.

Ao final das pesquisas propostas, realizou-se uma comparagdo entre as
respostas fornecidas pelo ChatGPT e pelo Copilot. Constatou-se que, por se tratar de
um tema conhecido e baseado em fatos histéricos, ambas as ferramentas ofereceram

respostas semelhantes e satisfatorias.

Diante dos resultados observados, concluiu-se que a maioria dos alunos da
EJA submetidos ao experimento tinha pouca familiaridade com o uso de ferramentas
de IA. Contudo, com a devida orientacao, eles seguiram todas as etapas propostas e
concluiram o desafio com sucesso. Essa experiéncia deixou evidente o potencial das
tecnologias de IA como apoio para o desenvolvimento profissional, académico e

pessoal desses estudantes.
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