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Sistema Sabor&Lembranca, desenvolvido para otimizar as operacdes internas de um
estabelecimento delivery. A proposta busca integrar as fun¢des de registro de

pedidos, gestao de estoque e cardapio, registros de vendas e estoque e analise dos
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1. Introducgao

O presente documento tem como objetivo apresentar a prototipagem do

dados obtidos.

de sua implementagdo definitiva, possibilitando ajustes de interface, fluxo de

A prototipagem visa demonstrar a estrutura visual e funcional do sistema antes

navegacao e usabilidade.

sistema proposto, assegurando que as telas e funcionalidades atendem aos requisitos

2. Objetivos da Prototipagem

A prototipagem tem como finalidade validar o design e o fluxo de interagao do
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levantados. Além disso, permite que os usuarios compreendam de forma visual como
ocorre o0 gerenciamento das operagdes diarias, incluindo pedidos, controle de estoque

e acompanhamento de vendas.

3. Publico-Alvo
O sistema foi projetado para atender dois principais perfis de usuarios:

e Proprietarios: responsaveis por registrar pedidos e acompanhar seu
andamento, cadastrar produtos no menu e estoque, além de poder
acompanhar o desempenho através dos registros, dashboards e relatérios.

e ADM: criar perfis, monitorar o funcionamento do sistema e apoiar os

proprietarios com eventuais problemas.

Esses usuarios desempenham papéis complementares no funcionamento do
delivery, e o sistema busca oferecer interfaces especificas e intuitivas para cada

funcéo.

4. Estrutura de Navegacao

A estrutura de navegacéao do sistema foi projetada de forma simples e intuitiva,
permitindo que o usuario acesse as principais funcionalidades com poucos cliques. O

fluxo geral segue a seguinte légica:

1) Tela de Login — autenticagcdo com verificagdo em duas etapas (cédigo de

verificagdo por e-mail), usuario e senha.

2) Painel Principal (Dashboard) — exibe informagbes gerais e atalhos para as areas

de cardapio, pedidos e outros.

3) Menu (Cardapio) — permite realizar operagdes de criagdo, edicdo, exclusao e
visualizagao de itens.
4) Estoque Diario — permite realizar operagbes de criagdo, edigdo, exclusédo e

visualizacio de itens, com indicadores de quantidade e alertas de baixo estoque.



5) Pedidos e Painel de Pedidos — interface para criagdo de novos pedidos, com
insercdo de observagdes, endereco e dados do cliente. Também mostra area
destinada ao acompanhamento e atualizagdo do status dos pedidos (pendente,

preparando, pronto, cancelado).
6) Vendas — acesso ao histérico de pedidos concluidos.

7) Relatérios — geracéo de relatorios e exportagdo em formatos como .xlsx e .pdf.

5. Telas do Protétipo

As telas do protétipo foram elaboradas de acordo com os requisitos funcionais
identificados, priorizando clareza visual, usabilidade e coeréncia entre as etapas do

fluxo de trabalho.

5.1. Telade Login

Apresenta campos para e-mail e senha, com verificagdo em duas etapas via

cédigo enviado ao e-mail do usuario.



SysRestaurante

Sistema de Gestao para Restaurantes

Email

seu@email.com

5.2. Tela Principal (Dashboard)

Exibe atalhos e indicadores gerais, como numero de pedidos pendentes,

produtos em baixo estoque e total de vendas.
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5.3.

M Dashboard

Dashboard

Visdo geral do restaurante

N\ Estoque Baixo
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Preparando
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Permite CRUD (criagéo, leitura, atualizagao e exclusao) de itens de menu, com

os campos: nome, preco de custo, preco de venda, descricdo, disponibilidade

(representada por botdo “toggle”) e categoria (“Entrada”, “Prato Principal”, “Bebida”,

‘Acompanhamento” e “Sobremesa”).
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5.4. Tela de Estoque Diario

Exibe os produtos cadastrados no estoque, com os campos: produto (advindos
dos produtos cadastrados no menu com disponibilidade igual a “verdadeiro”),
quantidade de produtos, tipo de unidade de medigdo e minimo de estoque. Quando
o estoque atinge um nivel médio ou baixo, o sistema emite uma notificacdo

automatica na tela para o usuario, independentemente da pagina em que ele estiver.

Tela 01 - Estoque

SysRestaurante [ Estoque Didrie 0f g
Admin
Menu 19 1
Estoque Diario o Ao e vakiogia

(@ Dashboard Gerencie o estoque disponivel para hoje
& Cardapio
§ Estoque Didrio Hamburguer Artesanal Atualizar Batata Frita Atuzlizar

Prato Principal Acompanhamento

-7 Pedidos
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7 Wendas
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B Relatdrios
i} 4]
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S Usudrios
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@ Configuragtes Bebida Bebida
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—
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0 E
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Tela 02 - Alerta de Estoque Baixo
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5.5.

[ Dashboard

Dashboard

Visdo geral do restaurante

N\ Estoque Baixo

Vendas Hoje $

R$
2.450

Pedidos Recentes

Pedido Clienta

#1234 Joao Silva
#1235 Maria Santos
#1236 Carlos Oliveira

Tela de Pedidos

Status

Preparando

Pendente

Pronto

o 8[o]

@ Alertas de Estoque /N

3
Total Agbes
R% 87,00 @ #
R$ 45,00 ® 7
R$ 120,00 @ #

Interface de criacao de pedidos, permitindo selecionar itens do menu, indicar

quantidade, nome do cliente, numero da mesa (opcional), observagdes e endereco.

Ha uma opc¢ao de marcagao “no local” para clientes que consomem no restaurante.

Painel de acompanhamento dos pedidos em tempo real, permitindo atualizar

o status para “Preparando”, “Pronto” ou “Cancelado”, ou ver os pedidos filtrados pelos

mesmos status.
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5.6. Vendas

Exibe o histérico de pedidos finalizados, com data, itens vendidos, valores e

total de receitas. E possivel aplicar filtros nesta tela.

SysRestaurante [ Vendas nf g
Admin
oot Registros de Vendas
@ Dashboard Visualize e analise as vendas realizadas
% Cardapio
Necelta Tota G 3 Lucra Total
§ Estoque Didrio Recelta Total Custo Total Lucro Total
R$ 375.00 R$ 143.00 R$ 232.00
' Pedidos
A2 Yendas
B Relatéros Filtros Data Pedido Itens Receita Custo Lucro Status Agdes
Buscar
3 RE R& RS
Ao s 01/11/2025 #1230 P
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A Usuarios B
Cenfiguragdes Data Inicial .l s RS RE RS
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. " 2 RE RS RE
i 1 z
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dd/mmfazaa 0O

Status
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5.7. Tela de Relatérios

Permite baixar relatérios em formatos .xlsx, .pdf e outros. Pode especificar o

relatério a partir dos filtros disponiveis na tela.
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6. Justificativas de Design

O design foi desenvolvido seguindo principios de simplicidade, clareza e
responsividade. A interface prioriza o contraste adequado entre cores, tipografia
legivel e elementos bem espagados, visando proporcionar uma boa experiéncia ao

usuario.

As cores utilizadas sao para passar leveza e calmaria, com tons quentes e
neutros, transmitindo acolhimento e praticidade. Os botbes e icones foram
posicionados de forma estratégica para facilitar o uso em dispositivos moveis e

desktops.

7. Relagao com os Requisitos Funcionais

O protétipo foi construido de modo a contemplar todos os requisitos funcionais

levantados durante a etapa de analise do sistema, sao eles:

e Login.[RF001]



e Manter Menu.[RF002]

e Manter Estoque.[RF003]

e Manter Pedidos.[RF004]

e Manter Perfil de Usuario.[RF005]
e Geracao de Relatérios.[RF006]

e Alertas de Estoque Baixo.[RF007]
e Registro de Estoque.[RF008]

e Registro de Vendas.[RF009]

8. Consideragoes Finais

O presente documento de prototipagem apresenta de forma detalhada a
estrutura visual e funcional do sistema de gerenciamento de delivery. O prototipo
servirda como base de referéncia para o desenvolvimento do sistema web, garantindo

que o produto final atenda aos objetivos estabelecidos.

Através dessa etapa, sera possivel validar a interface, corrigir possiveis falhas
de usabilidade e alinhar o design as expectativas dos usuarios finais, assegurando a

coeréncia entre os requisitos técnicos e visuais do projeto.
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