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Anexo Il - RELATORIO FINAL

CENTRO UNIVERSITARIO PROCESSUS
?»?B??%??H% Pratica Extensionista

RELATORIO FINAL (2/2025)

CURSO: Tecnologia em Gestéo Publica

DISCIPLINA EXTENSIONISTA: Pratica de Gestdo — Empreendedorismo e Inovacao

TITULO DO PROJETO/ACAO: Educacio Financeira e Empreendedorismo para Jovens por

Meio de Jogos de Tabuleiro

PERIODO DE EXECUCAO:

Data Inicio: 06/09/2025 Data Termino: 02/12/2025
ALUNO(A):
Nome completo Curso/matricula

MARCIA LOPES DE AGUIAR — GESTAO PUBLICA/2423020000008

ORLANDO DUARTE PINTO - GESTAO PUBLICA/2513020000003

CLARISSE SENA DA SILVA - GESTAO PUBLICA/231180000011

PROFESSOR (A) ARTICULADOR (A):

Prof2 Msc. Silvana Maria B. da Silva Costa

INSTITUICAO PARCEIRA/ENDERECO:

Casa Azul Felipe Augusto

QN 315, Conjunto F, Lotes 1/4, Samambaia Sul, Brasilia-DF

CEP: 72307406
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PUBLICO-ALVO:

Jovens de 15 a 17 anos do programa “Jovem Aprendiz”

RESUMO

O presente projeto visou promover a educacéo financeira e o espirito empreendedor entre
jovens de 15 a 17, especialmente os participantes do programa Governo Federal “Jovem

aprendiz” que estdo em fase de transicao para o mercado de trabalho

Utilizando jogos de tabuleiro como ferramenta pedagdgica, o projeto pretendeu
desenvolver competéncias como planejamento financeiro, tomada de decisao,
criatividade, resolucéo de problemas e comportamento empreendedor de forma ludica,

interativa e significativa

A acéo foi realizada em uma organizacéo social, em parceria com educadores,

estudantes universitarios e membros da comunidade por meio de uma oficina interativa

O projeto foi desenvolvido em quatro etapas principais:

| — Planejamento e Capacitacao da Equipe: selecao do jogo adequado; adaptacéo do jogo
para fins educativos; oficina interna sobre educacéo financeira, empreendedorismo e

mediacao de jogos.

Il - Parceria com Centros de Juventude e Organizagdes Sociais como a Casa Azul Felipe
Augusto: contato com a institui¢cdo; sele¢do do publico alvo; agendamento de visita a O.S

lll — Realizac&o da Oficina: introducgéo tedrica sobre os temas; dindmica com 0s jogos;

premiacao dos vencedores

IV — Avaliacdo e Acompanhamento: aplicacdo de questionario; compartilhamento de

situagdes vivenciadas nos jogos e relagdo com a vida real

RESULTADOS ESPERADOS

Jovens mais conscientes sobre o uso do dinheiro e preparados para fazer escolhas

financeiras responsaveis.

Maior engajamento dos estudantes com tematicas que dialogam com sua realidade futura

Producdo de material didatico adaptado (guias de mediag&o dos jogos) que podera ser
replicado em outras acoes.
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Estreitamento dos lagos entre a universidade e a comunidade local, com impacto social

mensuravel.

Quantidade de beneficiarios

30 jovens

Observagoes:

A abordagem teodrica foi recebida com interesse pelos jovens, principalmente apés
explanacao de relatos de experiéncias pessoais dos alunos extensionistas. A oficina com

0s jogos foi bem animada e foi perceptivel a empolgacao dos jovens.

ANEXOS AO RELATORIO:

Apresentacdo em Slides (PDF); Projeto; Relatorio; Quadro de Evidéncias

Aluno(a)

Professor(a) articulador(a)
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