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3.1 Apresentagao

Em um cenédrio cada vez mais dindmico e competitivo, torna-se essencial
desenvolver desde cedo competéncias relacionadas a educagdo financeira, ao
empreendedorismo e a tomada de decisdes responsaveis. Nesse contexto, o projeto
E.L.O — Empreender, Liderar e Organizar: utilizagdo em decisdes responsaveis surge
como uma proposta educativa que busca estimular o pensamento estratégico, a
criatividade e a consciéncia social por meio de uma abordagem ludica e participativa,

tendo como publico-alvo criangas em fase escolar.

O projeto consiste na criagdo de um jogo de tabuleiro educativo, inspirado em
jogos de estratégia econbmica, no qual os participantes assumem o papel de
empreendedores responsaveis pela gestdo de uma empresa ficticia. Durante o jogo, as
criangas precisam tomar decisdes relacionadas a investimentos, planejamento, inovacgao,
ética e impacto social, vivenciando situagdes semelhantes as enfrentadas no mundo real,

porém adaptadas a sua faixa etaria e realidade educacional.

A proposta do projeto vai além da simples simulagédo de atividades financeiras. O
objetivo é proporcionar aos participantes a compreensao de que 0 sucesso de uma
organizagédo nao depende apenas do lucro, mas também do equilibrio entre crescimento
econdmico, responsabilidade social, inovagao e ética nas decisdes. Dessa forma, o jogo
estimula reflexdes sobre as consequéncias das escolhas realizadas e incentiva a

constru¢cao de uma mentalidade mais consciente e responsavel desde a infancia.

Além disso, a utilizacdo de metodologias ativas, como jogos educativos, favorece o
aprendizado de forma mais significativa, pois coloca o participante como protagonista do
processo de aprendizagem. Segundo Kishimoto (1996), o uso de atividades ludicas no
processo educativo contribui para o desenvolvimento cognitivo, social e emocional das

criangas, tornando o aprendizado mais envolvente e eficaz.
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Nesse sentido, a educacgao financeira também se apresenta como uma ferramenta
fundamental para preparar individuos para lidar com recursos, planejamento e escolhas
conscientes. De acordo com a Organizagdo para Cooperagcdo e Desenvolvimento
Econémico — OCDE (2015), a educagao financeira desde a infancia contribui para a
formacao de cidadaos mais conscientes, capazes de tomar decisdes responsaveis sobre

consumo, investimento e planejamento econémico ao longo da vida.

Dessa maneira, o projeto E.L.O — Empreender, Liderar e Organizar: utilizagao em
decisbes responsaveis busca contribuir para a formagao de criangas mais preparadas
para lidar com desafios financeiros, sociais e profissionais no futuro, promovendo uma
educagcao voltada ndo apenas para o conhecimento tedrico, mas também para o

desenvolvimento de competéncias essenciais para a vida em sociedade.

3.2 Fundamentacgao:

Palavras-chave: Educacdo financeira, educacdo empreendedora, inovagao e impacto

social.

A educacao financeira e o desenvolvimento do pensamento empreendedor tém se
tornado cada vez mais relevantes na formacgao de criangas e jovens. Em uma sociedade
marcada por constantes transformagdes econdmicas, tecnoldgicas e sociais,
compreender conceitos basicos relacionados ao uso consciente do dinheiro,

planejamento, organizacdo e tomada de decisdes torna-se fundamental para a
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construcado de individuos mais preparados para lidar com os desafios da vida pessoal e
profissional. Dessa forma, inserir esses conhecimentos no ambiente educacional
contribui para a formagao de cidaddos mais conscientes, capazes de refletir sobre suas

escolhas e compreender as consequéncias de suas decisoes.

A educacgao financeira pode ser compreendida como o processo pelo qual os
individuos desenvolvem habilidades e conhecimentos necessarios para tomar decisdes
conscientes relacionadas ao uso do dinheiro. Segundo a Organizagdo para a
Cooperacao e Desenvolvimento Econémico, a educacéo financeira envolve ndo apenas o
conhecimento sobre conceitos financeiros, mas também a capacidade de aplicar esse
conhecimento na vida cotidiana, promovendo maior autonomia e segurancga nas decisoes
econdmicas (OECD, 2015).

Nesse contexto, a educagcdo empreendedora surge como uma importante
ferramenta para estimular habilidades essenciais para o desenvolvimento humano e
social. Diferente da visao tradicional de ensino, baseada principalmente na transmissao
de conteudos tedricos, a educacao empreendedora busca desenvolver competéncias
praticas que incentivam a autonomia, a criatividade, o pensamento critico e a capacidade
de resolver problemas. Essas habilidades sdo fundamentais para que os estudantes
consigam compreender melhor as situagdes presentes no cotidiano e desenvolver

estratégias para lidar com diferentes desafios.

De acordo com José Carlos Dornelas, o empreendedorismo esta relacionado a
capacidade de identificar oportunidades e transforma-las em solugbes inovadoras,
assumindo riscos calculados. Nesse sentido, a educagdao empreendedora busca
desenvolver competéncias como criatividade, iniciativa e autonomia, fundamentais para a
formagdo de individuos capazes de atuar de forma ativa na sociedade (DORNELAS,
2008).
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Além disso, o empreendedorismo ndo deve ser compreendido apenas como a
criacdo de empresas ou como uma atividade exclusivamente voltada para o lucro.
Trata-se, sobretudo, de uma forma de pensar e agir diante das oportunidades e
dificuldades do cotidiano, o que contribui para uma educagdao empreendedora. O
comportamento empreendedor envolve iniciativa, capacidade de planejamento, lideranga,
inovagao e responsabilidade social. Dessa forma, trabalhar esses conceitos desde a
infancia contribui para que os individuos desenvolvam uma postura mais proativa, critica

e consciente em relacao a sociedade em que estao inseridos.

A inovagao, no contexto educacional, esta relacionada a implementagao de novas
praticas, metodologias e estratégias que buscam melhorar o processo de ensino e
aprendizagem. Segundo Joseph Schumpeter, a inovagao € um dos principais motores do
desenvolvimento econdmico e social, sendo responsavel por transformar ideias em
solugcdes que geram valor. No ambiente educacional, a inovagéo permite a criagao de
experiéncias mais dindmicas e conectadas com a realidade dos estudantes, favorecendo
o desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XX|I (SCHUMPETER,
1982).

A educacao financeira, por sua vez, desempenha um papel fundamental na
formacdo de individuos capazes de administrar recursos de maneira responsavel.
Quando abordada de forma adequada no ambiente educacional, ela permite que as
criangas compreendam conceitos basicos relacionados ao consumo consciente, a
importancia do planejamento financeiro e a necessidade de avaliar as consequéncias das
escolhas relacionadas ao uso do dinheiro. Assim, a educacao financeira contribui néo
apenas para o desenvolvimento de habilidades econdmicas, mas também para a

construcéo de valores relacionados a responsabilidade, ao equilibrio e a organizagéao.

Outro aspecto relevante no processo educativo € a utilizagdo de metodologias de
ensino que estimulem a participagdo ativa dos estudantes. Nesse sentido, as

metodologias ativas de aprendizagem tém ganhado destaque por promoverem uma
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abordagem mais dinamica e interativa no processo de constru¢ao do conhecimento. Ao
invés de assumir uma posi¢cado passiva no processo de aprendizagem, os estudantes
passam a atuar como protagonistas, participando de atividades que incentivam a

reflexao, a colaboracao e a resolugao de problemas.

Conforme destaca José Moran, esse modelo promove maior engajamento e
autonomia, pois estimula o aluno a participar ativamente da constru¢ao do conhecimento,

tornando o aprendizado mais significativo (MORAN, 2015).

As atividades ludicas também se apresentam como importantes instrumentos
pedagdgicos, especialmente quando se trata da educagao de criangas. O uso de jogos e
dinamicas educativas permite que o aprendizado ocorra de maneira mais envolvente e
significativa, favorecendo o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e
emocionais. Por meio dessas atividades, os participantes sao incentivados a interagir,

discutir ideias, tomar decisdes e refletir sobre as consequéncias de suas escolhas.

Dentro dessa perspectiva, a proposta educativa apresentada busca promover o
desenvolvimento de competéncias relacionadas a educagdo financeira, ao
empreendedorismo e a responsabilidade social por meio de atividades ludicas e
participativas. Ao trabalhar esses conceitos de forma integrada, pretende-se estimular
nos participantes o pensamento estratégico, a criatividade, a capacidade de
planejamento e a reflexdo sobre aspectos importantes como ética, inovagéo e impacto

social.

O impacto social refere-se as transformacdes positivas geradas por agdes e
projetos que buscam melhorar a qualidade de vida da sociedade. No contexto
educacional, iniciativas voltadas a educacdo financeira e ao empreendedorismo tém

demonstrado resultados significativos, especialmente na rede publica de ensino.
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No Distrito Federal, é possivel observar a aplicagao pratica desses conceitos por
meio de programas de educagdo financeira nas escolas publicas, alinhados a Base
Nacional Comum Curricular, além de projetos de educagdo empreendedora
desenvolvidos em parceria com o Servigo Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas
Empresas. Essas iniciativas promovem o desenvolvimento de competéncias como
autonomia, planejamento e tomada de decisdo, contribuindo para a formagédo de
estudantes mais conscientes financeiramente e preparados para os desafios sociais e

econdbmicos.

De acordo com Muhammad Yunus, agdes com foco em impacto social tém o
potencial de promover mudancgas estruturais, especialmente quando aliadas a educacgéao,
pois contribuem para a redugéo das desigualdades e para o desenvolvimento sustentavel
(YUNUS, 2010).

Além disso, a abordagem proposta procura demonstrar que o desenvolvimento
econdmico e profissional esta diretamente relacionado a responsabilidade social e a
consciéncia coletiva. Dessa forma, busca-se incentivar a compreensdo de que as
decisdes individuais podem gerar impactos positivos ou negativos na sociedade, sendo

fundamental refletir sobre as consequéncias de cada escolha realizada.

A partir dessa proposta, pretende-se estimular o desenvolvimento de habilidades
importantes como cooperagao, comunicacao, resolucdo de problemas e pensamento
critico. Essas competéncias sdo fundamentais para a formacdo de individuos mais
preparados para enfrentar desafios futuros e contribuir de maneira positiva para o

desenvolvimento social e econdmico.

Dessa maneira, a iniciativa busca contribuir para a formagdo de criangas mais
conscientes e preparadas para lidar com diferentes situagdes ao longo de suas vidas. Ao

integrar conhecimentos tedricos com experiéncias praticas, promove-se uma
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aprendizagem mais significativa, capaz de estimular a reflexdo, a autonomia e a

construgéo de valores importantes para a convivéncia em sociedade.

Assim, ao incentivar o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao
planejamento, a responsabilidade financeira, a inovagao e a ética, a proposta educativa
contribui para a formagao de individuos mais preparados para compreender o0 mundo ao
seu redor e atuar de forma responsavel e consciente em diferentes contextos sociais e

profissionais.

3.3 Justificativa:

Este projeto justifica-se pela importadncia de desenvolver, desde a infancia,
conhecimentos relacionados a educagdo financeira, ao empreendedorismo e a
responsabilidade social. Em um contexto em que as decisdes financeiras e profissionais
fazem parte da vida cotidiana, torna-se fundamental preparar as criancas para
compreender a importancia do planejamento, da organizagcéo e da tomada de decisdes

conscientes.

Além disso, a utilizacio de atividades ludicas no processo de ensino contribui para
tornar a aprendizagem mais significativa, estimulando o pensamento critico, a criatividade
e a participacao ativa dos estudantes. Dessa forma, a proposta busca auxiliar no
desenvolvimento de habilidades importantes para a formagdo de individuos mais

conscientes, responsaveis e preparados para os desafios da vida em sociedade.

3.4 Objetivo Geral:

Promover o desenvolvimento de conhecimentos relacionados a educagao
financeira e ao empreendedorismo em criangas, incentivando a compreensdo da

importancia do planejamento, da organizagdo e da tomada de decisbes conscientes.
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Além disso, busca-se estimular habilidades como pensamento critico, criatividade,
responsabilidade social e cooperacao, contribuindo para a formacao de individuos mais
preparados para lidar com desafios do cotidiano e compreender o impacto de suas
escolhas na sociedade. A partir de estratégias pedagogicas dindmicas e participativas,
pretende-se proporcionar uma aprendizagem significativa, que una teoria e pratica e
favoreca o desenvolvimento de competéncias importantes para a vida pessoal,

académica e futura atuagao profissional dessas criancas, que em breve serao adultos.

3.5 Objetivos Especificos:

Os objetivos especificos deste projeto consistem em desenvolver nas criancas
nogdes basicas de educacéo financeira, incentivando a compreensao da importancia do
planejamento, da organizagdo e do uso consciente dos recursos. Além disso, busca-se
estimular o pensamento empreendedor, promovendo o desenvolvimento de habilidades
como criatividade, iniciativa e tomada de decisbes. O projeto também pretende incentivar
a reflexdo sobre valores fundamentais, como ética, responsabilidade social e
cooperagao, contribuindo para a formacdo de individuos mais conscientes sobre o
impacto de suas escolhas na sociedade. Dessa forma, procura-se promover a
participacado ativa dos estudantes em atividades que estimulem o pensamento critico, a
resolugdo de problemas e o desenvolvimento de competéncias importantes para a vida

em sociedade, como é o caso do emprego de “jogo de tabuleiro”.

3.6 Metas:

10/15
Centro Universitdrio Processus - UNIPROCESSUS



PROCESSUS

centro universitario

Centro Universitario Processus
PORTARIA N° 282, DE 14 DE ABRIL DE 2022

Disseminar conhecimentos relacionados a educacido financeira e ao
empreendedorismo entre criangas, despertando o interesse pelo tema e incentivando a
reflexdo sobre planejamento, organizagcdo e tomada de decisbes conscientes. Busca-se
também estimular que os participantes compartiihem esses aprendizados com outras
pessoas do seu convivio, contribuindo para o desenvolvimento de uma maior consciéncia

sobre a importancia da responsabilidade financeira e social.

Para isso, pretende-se realizar uma atividade educativa composta por uma breve
introdugdo ao tema, apresentacdo de conceitos fundamentais e utilizacdo de recursos
como imagens e exemplos praticos, aléem da explicagdo inicial sobre o funcionamento do
jogo que sera utilizado na atividade. Dessa forma, espera-se promover um ambiente de
aprendizagem dinamico e participativo, no qual os participantes possam compreender
melhor os conteudos abordados e desenvolver habilidades relacionadas ao

planejamento, a cooperagéo e a tomada de decisdes.

3.7 Resultados esperados:

Espera-se que, ao final da atividade, as criangas desenvolvam uma melhor
compreensao sobre conceitos basicos de educacio financeira e empreendedorismo,
reconhecendo a importancia do planejamento, da organizagéo e da tomada de decisdes
conscientes. Pretende-se também estimular o pensamento critico, a criatividade e a

cooperagao entre os participantes durante as atividades propostas.

Além disso, espera-se que os participantes consigam refletir sobre o impacto de
suas escolhas e compreender a importancia de atitudes responsaveis em relagdo ao uso

dos recursos e a convivéncia em sociedade. Dessa forma, o projeto busca contribuir para
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uma aprendizagem significativa, incentivando o interesse pelo tema e promovendo o

desenvolvimento de habilidades importantes para a vida pessoal e social.

3.8 Fundamentacao teorica:

Este projeto foi desenvolvido a partir de pesquisas bibliograficas relacionadas a
educacao empreendedora e ao desenvolvimento de habilidades socioeducativas em
criangas, gerando um impacto social positivo. Por meio dessas pesquisas, buscou-se
compreender a importancia de abordar esses temas desde a infancia, de maneira
acessivel e adequada a faixa etaria, contribuindo para o desenvolvimento de

competéncias importantes para a vida pessoal e social.

Como forma de aplicagdo do projeto, foi adotada uma metodologia de
apresentacdao em formato de atividade educativa. A atividade sera desenvolvida com
criancas na faixa etaria de aproximadamente 8 a 10 anos em escola publica,
proporcionando um momento de aprendizado dinamico e participativo, no qual os
participantes poderdo refletir sobre planejamento, tomada de decisbes e
responsabilidade em relagdo as suas escolhas. Dessa forma, busca-se promover uma
experiéncia educativa que una teoria e pratica, favorecendo a compreensdo dos

conteudos abordados.
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4.0 Cronograma de execucao:
DATA DE INiCIO: 03/03/2026

DATA DE TERMINO:15/07/2026

CRONOGRAMA DE EXECUGCAO
ATIVIDADES (sugeridas) CRONOGRAMA/MES DATA
prevista
Pesquisa exploratdria para definicdo de Més |Més 3:Més |Més |Més [Més | Inicio:
TEMA/TITLO da Disciplina Extensionista. 2: 4: 5: 6: |7: 03/03
PREPAR
PREPARL 24/02 Término:
Escolha da Organizacgdo/ Instituicdo e 03/03 DATA:
Elaboracdo de Projeto. INTEGRACAQO
Entrega ao Professor do Projeto preliminar 10/03 DATA:
e realizagdo de alteragGes solicitadas.
Elaboragado e teste do tabuleiro 18/03
Entrega do Projeto definitivo (corrigido) 28/04 DATA:
Agendamento para implementacdo do 28/04 DATA:
Projeto na comunidade externa
Apresentacdo externa do projeto
Elaboracio do RELATORIO FINAL e envio de
toda a documentag¢do comprobatdria ao
Professor articulador
Avalia¢do pelo Professor articulador
(*) Registro e MENCAO DATA final:
CONCLUSAO 15/07
(*) SPGAex e SEI

Consideragoes finais:
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O projeto E.L.O — Empreender, Liderar e Organizar: utilizacdo em decisbes
responsaveis, evidenciou a importancia de trabalhar educagdo financeira e
empreendedorismo desde a infancia por meio de metodologias ativas e ludicas. A
utilizacdo do jogo de tabuleiro favorece uma aprendizagem significativa, estimulando a
tomada de decisdes, 0 pensamento critico e a responsabilidade social. Dessa forma,
conclui-se que a proposta contribui para a formagao de estudantes mais conscientes e

preparados para os desafios da vida em sociedade.
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