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CENTRO UNIVERSITARIO PROCESSUS

Pratica Extensionista
RELATORIO FINAL

CURSO: Administracido e Gestao Publica

DISCIPLINA EXTENSIONISTA: Atividade Pratica de Gestao | ( Empreendedorismo e

Inovacao)

TITULO DO PROJETO/ACAO: E.L.O — Empreender, liderar e organizar: utilizacdo em

decisdes responsaveis

PERIODO DE EXECUCAO

Data Inicio: 03/03/2026 Data Término: 26/05/2026
ALUNO(A):

Nome completo Curso/matricula

Camila Kelly Nébrega da Costa/2518180000012

Gabriel Vitor Barbosa Santos/2513020000005

Kamila Vitoria Barreira de Paiva/2613020000003

Lulian Kauana Ferreira Marques/2523020000008

PROFESSOR (A) ARTICULADOR (A): Prof2. MA Silvana Maria Barbosa da Silva Costa

INSTITUICAO PARCEIRA/ENDERECO: Escola Classe 27 de Ceilandia - Ceilandia Norte
EQNN 7/9 09, Brasilia - DF, 72225-550

PUBLICO-ALVO: Criancas de 8 a 10 anos

RESUMO:Uma apresentacdo em forma de atividade educativa sobre o tema “Educacéao
financeira e empreendedorismo”, com o objetivo de incentivar e conscientizar as criangas
sobre a importancia do planejamento, da organizagdo e da tomada de decisdes
responsaveis. O projeto utiliza uma metodologia ludica e participativa, por meio de um
jogo de tabuleiro educativo, relacionando conceitos de educacao financeira, inovagao,
responsabilidade social e trabalho em equipe, buscando desenvolver nas criangas o

pensamento critico, a criatividade e a consciéncia sobre o impacto de suas escolhas.
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RESULTADOS ESPERADOS: Com a realizagao do projeto E.L.O — Empreender, Liderar e
Organizar: utilizacdo em decisbes responsaveis, foi possivel proporcionar as criangas
uma maior compreensido sobre educacdo financeira, empreendedorismo e
responsabilidade social, destacando a importancia do planejamento, da organizagao e da
tomada de decisbes conscientes. Por meio do jogo de tabuleiro educativo e das
atividades desenvolvidas, os participantes demonstraram interesse, interagdo e
participagdo ativa, além de desenvolverem habilidades como criatividade, cooperacéo,
pensamento critico e resolugcdo de problemas. A apresentagcao também contribuiu para
estimular reflexdes sobre o impacto das escolhas individuais na sociedade, tornando o

aprendizado mais dinamico, significativo e proximo da realidade dos alunos.

DISCRIMINACAO DOS RECURSOS FINANCEIROS UTILIZADOS: Os recursos
financeiros utilizados na execugédo do projeto foram destinados a confec¢cdo da lona do
tabuleiro utilizada na apresentagdo, a impressao das cartas do jogo, a produgdo do
EloMoney (dinheiro ficticio utilizado na dinamica), além da elaboragao de lembrancinhas e
medalhas entregues aos participantes como forma de incentivo e reconhecimento pela

participagéo nas atividades.

QUANTIDADE DE BENEFICIARIOS (ESTIMATIVA): O projeto beneficiou diretamente
cerca de 30 criangas, que participaram das atividades educativas, dindmicas e do jogo de

tabuleiro propostos durante a apresentagao do projeto E.L.O.

ANEXOS AO RELATORIO:

1. PROJETO

2. APRESENTACAO

3. LISTA DE PRESENCA INTERNA
4. LISTA DE PRESENCA EXTERNA
5. QUADRO DE EVIDENCIAS

5.1 - FASE DE PREPARO
5.2 - FASE DA INTEGRACAO

5.3 FASE DA SOCIALIZACAO
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TABULEIRO ELO
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